
Jeu de la tapette à mouche

Chaque joueur est équipé d’une tapette à mouches. Le Chaque joueur est équipé d’une tapette à mouches. Le 
meneur de jeu annonce la syllabe et les joueurs doivent 
l'écraser avec leurs tapettes le plus vite possible. Le joueur 
dont la tapette se trouve sur la syllabe en premier gagne 
la carte. Celui qui a le plus de cartes à la fin du jeu a 

gagné !

Les activités avec les syllabes sont expliquées à la fin du 
livre, sous la séquence 3.
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