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2-12 joueurs lecture de mots
en coopératif

MATERIEL ; - 2 jeux de 21 cartes (grises ou bleues), a choix permettant de faire 2 parties différentes.
- une minuterie de 10 minutes

BUT : Jeu collaboratif, faire deviner et mimer toutes les cartes de la pioche en moins de 2x10 minutes

DEROVLEMENT :
- choisir un tas de 21 cartes (grises ou bleues) et les mettre en tas, faces cachées (sortir les autres cartes du jeu, elles serviront pour
une autre partie Joueur qui fait deviner

® B pioche de cartes faces cachées
- les joueurs se placent face & la personne qui parle.

joueurs qui essaient de trouver

MANCHE 1 (minuterie de 10 minutes)

A tour de role, un joueur se place devant les autres, tire une carte et la lit dans sa téte.
Il essaie ensuite de décrire ce qui vient détre lu SANS dire le mot.

Ex. Surla carte, il est écrit PARAPLUIE, le joueur dira donc : cst quelque chose que [on utilise quand if pleut, on peut sabriter dessous pour ne
pas étre mouillé.

Dés que un des joueurs assis en face de lui trouve |a bonne réponse, on change d'orateur (afin que tout le monde puisse pa rler 14 2fois).
La carte découverte est alors placée face visible devant les joueurs.

On recommence donc avec une nouvelle carte du tas et un nouveau jouedr, ainsi de suite, jusqu'a ce que [a pioche soit terminge.

Si toutes les cartes ont été découvertes avant que la minuterie sonne 10 minutes, [€quipe & gagné [a premiere manche.

MANCHE 2 (minuterie de 10 minutes)

Avant de commencer la deuxieme manche, on relit a haute voix toutes les cartes découvertes lors de la premiere manche. On les mélange
ensuite et reforme une pioche avec les mémes cartes, faces cachées.

La deuxieme manche se déroule comme la premiere, mais cette fois il n'est plus possible de parler !

Chaque joueur, a tour de role, se place devant, tire une carte et essaie de Ia faire deviner en la mimant avec des gestes. Les bruits sont autorisés.
Sila solution est trouvée, on passe au joueur suivant,

Sitoutes les cartes ont été découvertes avant que la minuterie sonne 10 minutes, I€quipe a gagné la deuxieme manche.
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